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 ◆  パ  ワー  アッ  プ  し  た  ロ  イ  ロ  ノー  ト  の  テ  ス  ト  カー  ド  に  つ  い  て 

    ロ  イ  ロ  ノー  ト  の  テ  ス  ト  カー  ド  を  活  ⽤  す 
 れ  ば、  簡  単  な  振  り  返  り  か  ら  本  格  的  な  実  ⼒ 
 テ  ス  ト  ま  で  幅  広  く  テ  ス  ト  を  作  成  で  き  ま 
 す。 
    短  ⽂  記  述  に  よ  る  ⾃  動  採  点  も  アッ  プ  デー 
 ト  で  追  加  さ  れ、  さ  ら  に  使  い  や  す  く  なっ  て 
 い  ま  す。 

 ◇  短  ⽂  記  述  問  題 

 1 
 「短  ⽂  記  述」  を 
             ク  リッ  ク 

 2 

 記  述  形  式  を 
 「テ  キ  ス  ト」  と 
 「数  値」  か  ら 
                選  択 

 3  正  解  を  ⼊  ⼒  ※ 

 ※  正  解  は  複  数  ⼊  ⼒  で  き  ま  す。  漢  字  の  表  記  揺  れ  や  複  数  の  パ  ター  ン  の  回  答  が  あ  る  場  合  な  ど  に  対  応  で  き  ま  す。 

 ◇  ⾃  動  採  点 

    テ  ス  ト  と  し  て  テ  ス  ト  カー  ド  を  利  ⽤  す  る  場  合、  ⾃  動  採  点  の  設  定  項  ⽬  は  「  OFF  」  に  す  る  こ  と  を  お  す  す  め  し  ま 
 す。  「  ON  」  の  ま  ま  で  は  回  答  が  完  了  し  た  児  童  ⽣  徒  か  ら  順  次  正  解  が  判  明  す  る  た  め  で  す。  「  OFF  」  の  状  態  で  全  員 
 が  回  答  し  た  こ  と  を  確  認  し、  「  ON  」  に  切  り  替  え  る  こ  と  で  切  り  替  え  た  タ  イ  ミ  ン  グ  で  採  点  を  ⾏  う  こ  と  が  で  き  ま 
 す。 

 ◇  ゲー  ム  モー  ド  の  注  意  点 

 ゲー  ム  モー  ド  で  は  回  答  者  名  を  ⾮  表  ⽰  に  設  定  し  て  い 
 て  も、  ラ  ン  キ  ン  グ  や  集  計  結  果  が  表  ⽰  さ  れ  ま  す  の  で 
 ご  注  意  く  だ  さ  い。 



 ◆  ブッ  ク  マー  ク  の  整  理  ⽅  法  を  ご  紹  介                                                       
 ◇  ブッ  ク  マー  ク  の  移  動‧  並  べ  替  え 
 ブッ  ク  マー  ク  は  ド  ラッ  グ  ア  ン  ド  ド  ロッ  プ  で  移  動‧  並  べ  替 
 え  が  可  能  で  す  （図  1  ） 

 ◇  ブッ  ク  マー  ク  の  削  除 
 ブッ  ク  マー  ク  は  右  ク  リッ  ク  メ  ニュー  か  ら  「削  除」  を 
 ク  リッ  ク  す  る  こ  と  で  削  除  す  る  こ  と  が  で  き  ま  す  （図  2  ） 

 ◇  ブッ  ク  マー  ク  フォ  ル  ダ  の  作  り  ⽅ 
 ブッ  ク  マー  ク  は  フォ  ル  ダ  を  作  成  し、  ま  と  め  る  こ  と  が  で  き  ま  す。 

 1 
 ブッ  ク  マー  ク  が  並  ん  で  い  る 
 「ブッ  ク  マー  ク  バー」  に  カー  ソ  ル  を  置  き、 
 右  ク  リッ  ク  メ  ニュー  を  開  く 

 2  「フォ  ル  ダ  を  追  加」  を  ク  リッ  ク 

 3  フォ  ル  ダ  名  を  ⼊  ⼒ 

 4  フォ  ル  ダ  へ  必  要  な  ブッ  ク  マー  ク  を  移  動  す  る 

 ◆  授  業  の  ポ  イ  ン  ト  ◆ 
 ‧  簡  単  に  プ  ロ  グ  ラ  ミ  ン  グ  の  基  礎  に  触  れ  ら  れ  る。 
 ◆  授  業  の  流  れ  ◆ 
 ①Scratch  を  使っ  て  正  三  ⾓  形  を  描  く  プ  ロ  グ  ラ  ム  を  ど  う  す  れ  ば  組  め  る  の  か  考  え  る。 
 ◆  授  業  の  様  ⼦  ◆ 
    Scratch  は  プ  ロ  グ  ラ  ム  の  基  礎  を  直  感  的  な  操  作  で  学  ぶ  こ  と  が  で  き  ま  す。  授  業  で  は  ICT  ⽀  援  員  や  先  ⽣  と  確  認  し 
 な  が  ら  ⾃  分  の  組  ん  だ  プ  ロ  グ  ラ  ム  が  画  ⾯  上  で  ど  の  よ  う  に  動  く  の  か  を  楽  し  む  様  ⼦  が  ⾒  ら  れ  ま  し  た。 

 Scratch  の  説  明  を  す  る  様  ⼦  プ  ロ  グ  ラ  ム  を  組  む  様  ⼦  ICT  ⽀  援  員  と  プ  ロ  グ  ラ  ム  を  確  認  す  る  様  ⼦ 

 ＜  松  原  分  校  ＞  中  学  部  ：  総  合  ∕  ス  ク  ラッ  チ  を  使っ  て  み  よ  う。 


